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Le jeu «Second Life» fait
son entrée dans un musee

NEUCHATEL - Une partie de
la nouvelle expo du Musée
d’ethnographie reproduit
fidalement I'univers du jeu
wirtuel. Une premiére mon-
diale.

D'habitude, le public accéde
A I'tllusion de «Second Life» via
un ordinateur. Grace au Musée
d’ethnographie de Neuchitel
(MEN}, il peut désormais s'y
immerger physiquement. Une
partie de «Figures de 'artifices,
Ja nouvelle exposition (A voir
jusqu’au 11 novembre), repro-
duit fidélement I'ambiance du
jeu mendialement connu. Une
salle identique sera bientot
créée & I'intérieur méme du jeu

«Second Life» pour les nuls

WEB - Congu en 2003 par le studio californien
Linden Lab, «Second Life» est un cyberespace
sur Internet qui permet aux internautes de se
divertir, de faire des rencontres et aussi du bu-
siness. Ce monde virtuel ressemble a la vraie vie.
Pour entrer dans l'espace 3D, il est impératif de
s'Inscrire - gratuitement - et de se créer un per-
sonnage, un avatar Une fois son look cheisy, on

peut se lancer a la découverte de «Second Lifes.
Comme dans la réalité, il faut de I'argent pour
vivre. Le Linden dollar, la monnaie locale, est
convertible en dollars {300 LD pour 1 dollar). 1l
permet d'acheter des terrains, des vétements,
etc. Une fois sur place tout est possible! Chaque
avatar peut acquérir une maison. sortir en boite
et méme ouvrir son propre business. [sab)

«Second Lifer est la meilleure
évocation actuelle de ce gue
peut étre un monde virtuel, pa-
ralléle au ndtre», explique Yann
Laville, conservateur adjoint du
MEN. Bref, du pain bénit pour
le théme de 1'expo. qui traite des
relations entre la technologie et
le corps «Second Life» permet
tous les fantasmes, notamment
ceux du corps. Le joueur peut
configurer comme il l'entend
son personnage virtuel (lire
l'encadré ct-conre).»

L'équipe du MEN a vécu en
direct I'explosion du
phénoméne. «Lorsque nous
avons découvert le jeu, en été
2006, il y avait 200 000 mscrits.
Quatre mms plus tard, il en
comptait un million et
aujourd hui deux millions.» Ce
serait par ailleurs la premiére
fois qu'un jeu vidéo fascine au-
tant les médias. Yann Laville a
déja  juue¢ des centaines
d’heures pour comprendre le
fonctionnement de «Second
Life». «Je n'al jamais pris
d’option payante. J'ai un per-
sonnage simple qui me permet
d'observer I'évolution du jeuw.»

Dominique Botti
www.ethno.20min.ch

Le jou «Second Lifew Fait
n gnirée dans 1

Argus Ref 25852105

ARGUS dar Pressa AG
Telefon C44 388 82 00

ALE

Straulistrosse 19

Fax 044 388 82 Cl

CH-8032 Zirich

wovwargus.ch

Coupure page
Rapport page

171
2/13



ARGUS©

38017 /38.17 / 22'033 mm2 / Couleurs: 3

MEDIENBEOBACHTUNG

Page 2

Ausgabe Lausanne
8021 Zurich
Tirage 5 x hebdomadaire 68'000

31.01.2007

Le jeu «Second Life» fait
son entrée dans un musee

NEUCHATEL - Une partie de
la nouvelle expo du Musée
d’athnographie reproduit
fidzlement I'univers du jeu
virtyel. Une premiére mon-
diale.

D'habitude, le public accéde
i Y'illusion de «Second Life» via
un ordinateur. Gréce au Musée
d'ethnographie de Neuchdtel

«Second Life» pour les nuls

(MEN), il peut désormais s’y
immerger physiquement. Une
partie de «Figures de 1'artifice»,
la nouvelle exposition (& voir
jusqu’au 11 novembre), repro-
duit fidélement 'ambiance du
jeu mondialement connu. Une
salle identique sera Dbientdt
créée 4 l'intérieur méme du jeu.
«Second Lifes est la meilleure
évocation actuelle de ce que

peut étre un monde virtuel, pa-
ralléle au ndtre», expligue Yann
Laville, conservateur adjoint du
MEN. Bref, du pain bénit pour
le théme de 'expo, Qui traite des
relations entre 1a technologie et
le corps. «Second Life» permet
tous les fantasmes, notamment
ceux du corps. Le joucur peut
configurer comme il l'entend
son personnage virtuel (lire
F'encadré ci-contre).»

L'éguipe du MEN a vécu en
direct I'explosion du
phénoméne. «Lorsque nous
avons découvert le jeu, en été
2006, il y avait 200 000 inscrits.
Quatre mois plus tard, il en
comptait un million et
aujourd hui deux millions.» Ce
serait par ailleurs la premiére
fois qu'un jeu video fascine au-
tant les médias. Yann Laville a
déja  joué des centaines
d'heures pour comprendre le
fonctionnement de «Second
Lifer. «Je n'al jamais pris
d'option payante. J'al un per-
sonnage simple qui me permet
d'observer I'évelution du jeu.»

Dominique Botti
www ethno. 20min.ch

WEB - Congu en 2003 par le studio californien
Linden Lab, «Second Life» est un cyberespace
sur Internet qui permet aux internautes de se
divertir, de faire des rencontres et aussi du bu-
siness. Ce monde virtuel ressemble a la vraie vie.
Pour entrer dans V'espace 3D, il est impératif de
s'inscrire - gratuitement - et de se créer un per-
sonnage, un avatar. Une fois son look choisi, on

peut se lancer a la découverte de «Second Lifer.
Comme dans la réalité, il faut de 'argent pour
vivre. Le Linden dollar, la monnaie locale, est
convertible en dollars (300 LD pour 1 dollar). I!
permet d'acheter des terrains, des vétements,
etc. Une fois sur place, tout est possible! Chaque
avatar peut acquérir une maison, sorfir en hoite
et méme ouvrir son propre business. (sab)
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Le jeu «Second Life» fait
son entrée dans un musee

le corps. «Second Life» permet
tous les fantasmes, notamment
ceux du corps. Le joueur peut
configurer comme il l'entend
son personnage virtuel (lire
Pencadré ci-confre).»

Léquipe du MEN a vécu en
direct l'explosion du
phénomeéne «Lorsque nous
avons découvert le jeu, en été
2006, il y avait 200 000 inscrits
Quatre mos plus tard, il en
comptait un  mllion et
augourd’hui deux millions » Ce
serait par ailleurs la premiére
fois gu'un jeu vidéo fascine au-
tant les médias. Yann Laville a
déja  qoué  des  cenlaines
d’beures pour comprendre le
fonctionnement de «Second
Lifer. «Je n'al jamais pns
d'option payante. J'ai un per-

NEUCHATEL - Une partie de Sqeage DI AU JERIGS
= d'observer l'évolution du jeu »

la nouvelle expo du Musée Dominigus Botti

d’ethnographie reproduit www.ethno. 20min.ch

fidéelement I'univers du jeu
virtuel. Une premigre mon-
diale.

Drhabitude, le public accéde
a l'illusion de «Second Life» via
un ordinateur. Grace au Musée
d'ethnographie de Neuchdtel
(MEN), il peut désormais s’y
immerger physiquement. Une
partie de «Figures de I'artifice»,
la nouvelle exposition (3 voir
jusqu'au 11 novembre), repro-
duit fidélement I'ambiance du
jeu mondialement connu. Une
salle identique sera bientét
créée a I'intérieur méme du jeu.
«Second Life» est la meilleure
évocation actuelle de ce que
peut étre un monde virtuel, pa-
rallele au notre», exphque Yann
Laville, conservateur adjoint du
MEN. Bref, du pain bénit pour
le théme de I'expo, qui traite des
relations entre la technologie et
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«Second Life» pour les nuls

WEB - Congu en 2003 par le studio californien
Linden Lab, «Second Life» est un cyberespace
sur Internet qui permet aux internautes de se
divertir, de faire des rencontres et aussi du bu-
siness. Ce monde virtuel ressemble a la vraie vie.
Pour entrer dans 1'espace 3D, il est impératif de
s'inscrire - gratuitement - et de se créer un per-
sonnage, un avatar. Une fois son look choisi, on

peut se lancer a la découverte de «Second Life»
Comme dans la réalité, il faut de I'argent pour
vivre. Le Linden dollar, la monnaie locale, est
convertible en dollars (300 LD pour 1 dollar). Il
permet d’acheter des terrains, des vétements,
etc. Une fois sur place, tout est possible! Chaque
avatar peut acquérir une maison, sortir en boite
et méme ouvrir son propre business. (sab)
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«Second Life» pour les nuls

WEB — Concu en 2003 par le studio californien Linden Lab, «Second Life» est un cyberespace sur
Internet qui permet aux internautes de se divertir, de faire des rencontres et aussi du business. Ce
monde virtuel ressemble a la vraie vie. Pour entrer dans I'espace 3D, il est impératif de s'inscrire —
gratuitement — et de se créer un personnage, un avatar. Une fois son look choisi, on peut se lancer a
la découverte de «Second Life». Comme dans la réalité, il faut de I'argent pour vivre. Le Linden
dollar, la monnaie locale, est convertible en dollars (300 LD pour 1 dollar). |l permet d’acheter des
terrains, des vétements, etc. Une fois sur place, tout est possible! Chaque avatar peut acquérir une
maison, sortir en boite et m&me ouvrir son propre business.

(sab)
Le jeu «Second Life» fait son entrée dans un musée

NEUCHATEL — Une partie de la nouvelle expo du Musée d’ethnographie reproduit fidélement
I'univers du jeu virtuel. Une premiére mondiale.

D’habitude, le public accéde a lillusion de «Second Life» via un ordinateur. Grace au Musée
d’ethnographie de Neuchatel (MEN), il peut désormais s'y immerger physiquement. Une partie de
«Figures de l'artifice», la nouvelle exposition (a voir jusqu'au 11 novembre), reproduit fidélement
I'ambiance du jeu mondialement connu. Une salle identique sera bientdt créée a l'intérieur méme du
jeu. «Second Life» est la meilleure évocation actuelle de ce que peut &tre un monde virtuel, parallele
au nétre», explique Yann Laville, conservateur adjoint du MEN. Bref, du pain bénit pour le théme de
I'expo, qui traite des relations entre la technologie et le corps. «Second Life» permet tous les
fantasmes, notamment ceux du corps. Le joueur peut configurer comme il I'entend son personnage
virtuel (lire I'encadré ci-contre).»

L'équipe du MEN a vécu en direct I'explosion du phénoméne. «Lorsque nous avons découvert le jeu,
en eté 2008, il y avait 200 000 inscrits. Quatre mois plus tard, il en comptait un million et aujourd’hui
deux millions.» Ce serait par ailleurs la premiére fois qu'un jeu vidéo fascine autant les médias. Yann
Laville a déja joué des centaines d’heures pour comprendre le fonctionnement de «Second Lifex.

«Je n’ai jamais pris d’option payante. J’ai un personnage simple qui me permet d’observer I'évolution

Argus Ref 25871303

ARGLS dar Presse AS Streulistrosze 19 CH-8032 Ziirich Coupure page 1/2
Telefon 044 388 82 00 Fax 044 388 82 Gl wawwargus.ch Rapport page 6/13




20min.ch/ro

ARGUS©

MEDIENBEOBACHTUNG 8021 Zdrich
38017/ 38.17 / Couleurs: 3 31.01.2007
du jeu.»

Dominique Botti
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Des deux cotes du mur

PHOTOS Une exposition au Musée d’ethnographie de Neuchétel montre les images d’un jeune photographe
israélien. En noir et blanc, il documente ’absurdité de cette construction. Un travail sensible et indépendant

Par
Jean-Luc Wenger

oté israélien du mur
C de sécurité, on vit

dans la crainte des at-
tentats suicides. Coté pales-
tinien, on subit les affronts
quotidiens de cette prison a
ciel ouvert. Hier encore, un
attentat suicide a fait trois

orts dans une_ boulange-
rie d’Eilat, dans le sud d’Is-

raél. Comme photographe
pour l’agence de presse
‘Reuters, Oded Balilty aurait
di couvrir cet événement.
Mais les images .qu’il ex-
pose au MEN (Musée d’eth-
nographie de Neuchitel)
Jusqu’au 18 mars vont au-

dela de l'actualité traglque
de la région.

Depuis 2002, Oded Balilty
suit ’érection de la barriére,
pour 'agence bien sir, et en
couleurs. Mais aussi pourlui,
dans 'ses moments de loisirt
Ces images-la sont en noir et
blanc, touJours AuMEN, il a
commenté ses images, toutes
liées A un souvenir extréme-

vy

une balle perdue»

Sur un autre cliché, un
manifestant palestinien
meurt, une balle dans la téte.
«Je me trouvais a deux métres de
lui», note sobrement le
jeune homme. Une femme
en pleurs, des maisons dé-

truites; la vie quotidienne
dans I’objectif d’Oded Ba-
lilty est faite de drames. Mais
pas seulement. Tous les ven-
dredis, dans le village de
Bil’in, Palestiniens et Israé-
liens manifestent contre le
«mur de l’apartheld» Des
deux cotés de la construc-
tion, des pacifistes se réunis-
sent. «Les policiers sont les mé-
nde

La face cisjordanienne

Dans le foyer .du musée,
un minilabyrinthe symbolise
la peur de I’autre. Des pho-
tos se font face, se renvoient
les thémes. L’exposition
«Along The Lines» se pro-
longe par un beau livre du

méme nom. La galerie Coal-
mine, a Winterthour, avait
exposé. les clichés d’Oded
Balilty. Sa  directrice cher-
chait une étape en Suisse ro-
mande pour ce travail
quelle défend. Elle connais-
sait le MEN et, trés vite, le:
conservateur - Marc-Olivier
Gonseth accepte, frappé par
la force et Ja cohérence de

existe peu de representatwn du
mur, estime-t-il. Et ol le fait de
maniere décalée, avec une cer-
taine distance».

La vision de la barriére coté
palestinien est rare, les abords
cOté israélien plus accessibles.
«Avoir les deux faces donne une

impression plus neutre, plus indé-
pendante», releve Marc-Olivier
Gonseth. Car finalement, les
souffrances sont semblables.
«On oublie parfois que les consé-
quences économigques. de la cons-
truction du mur Sont aussi impor-
tantes pour les Israéliens», expli-
que Oded Balilty.

«Une cicatrice»

:Né en 1979 ajerusalem il
'refuse, a 18 ans, d’effectuer

son service militaire: En rem-
placement, il a la chance
d’¢tre formé comme photo-
graphe. En 2001, il entre a
I’agence Zoom 77 et com-
mence, ’année suivante, a
travailler pour Associated

Press (AP) dans sa ville na-

tale. Il couvre, notamment,
la -seconde ' intifada. En.
Suisse, ses-photos sont distri-
buées par I’agence Keystone.

Au travers de son regard
neutre, il s’attache a_mon-
trer cette «cicatrice balafrant le
paysage». Oded Balilty illus-
tre ’absurdité du mur zigza-
guant entre les rues, les mai-
sons et les trottoirs de Cisjor-

TS CULTURE & SOCIETE,

Argus Ref 25838256

ARGUS der P

ARoLoe

Telefon C44 388 8

Stravlistrossa 19

AG
200 FoxC44 388 82 Cl

CH-8032 Zirich

A OTGUS. ch

Coupure page
Rapport page

1/3
8/13



ARGUS© ~ LEXPRESS

M EDIENBEOBACHTUNG 2001 Neuchétel
- ST T T Tirage 6 x hebdomadaire 24'476

38017 /38.17 / 63'168 mm2 / Couleurs: 0 Page 15  30.01.2007

danie. Le serpent.de béton, tentent de vivre dans ses pa-  graphie, du mardi au dimanche
n’intéresse pas le photogra- rages oui. /JLW de 10h & 17h, jusqu’au
phe, les étres humains qui 18 mars '

Neuchétel, Musée d’ethno-

A'Abou Dis, dans la périphérie de Jérusalem; le mur était achevé en décembre 2005. Ce serpent
de béton culmine a huit métres de haut et zigzague sur 749 kilométres. PHOTOS SP-BALILTY
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Trois générations de Palestiniens au pied du mur, & Abou Dis, du cété cisjordanien. Po_r Oded
Balilty, cette image symbolise la vie quotidienne qui se poursuit malgré tout.
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Des deux cotes du mur

PHOTOS Une exposition au Musée d’ethnographie de Neuchatel montre les images d’un jeune photograph
israélien. En noir et blanc, il documente I’absurdité de cette construction. Un travail sensible et indépen ant

Par
‘Jean-Luc Wenger

Oté israélien du mur
C de sécurité, on Vit

dans la crainte des at-
tentats suicides. Coté pales-
tinien, on subit les affronts
quotidiens de cette prison a
ciel ouvert. Hier ericore, un
attentat suicide a' fait trois
morts dans une: boulzn e
rie d’Eilat, dans Te sud &t
raél. Comme ‘photographe
pour l’agence de ‘presse
Reuters, Oded Balilty aurait
di_couvritr cet événement.
Mals les ‘images qu’il ex-
pose au MEN (Musée d’eth-
nographie de Neuchatel)
jusqu’au 18 mars vont au-
dela de l'actualité tragique
de la région.

Depuls 2002, Oded Balilty
suit I’ érection de labarriére,
pour ’agence bien sir, et en
couleurs. Mais aussi pour lui,
dans ses moments de loisir.
Ces imdges-la sont en noir et
blanc, toujOurS. Au MEN; il a
commenteé ses images, toutes
Jiées a un souvenir:. extreme-

q%e%t précis:: REeS 407 g )
essé; -dit le photographe

ete
une balle perdue».

Sur un autre cliché, un
manifestant palestinien

meurt, une balle dans la téte.
«Je me trovvais a deux meétres de
lui», note sobrement le
jeune homme. Une femme
en pleurs, des maisons dé-

truites, la vie quotidienne
dans Vobjectif d’Oded Ba-
lilty est faite d¢ drames. Mais
pas seulement, Tous les ven-
dredis, ‘dans ' le “village “de

Bil’in, Palestiniens ‘et Israé-
liens manifestent contre le
«mur de l’apartheid». Des
deux ¢Otés de la construc-
tion, des pacifistes se reums—

La face msmrdamenne

Dans le foyer du musée,
un minilabyrinthe symbolise
la peur de I'autre. Des pho-
tos se font face, se renvoient
les' theémes. L’exposition
«Along The Lines» se pro-
longe par un beau livre du

méme nom. La galerie Coal-
mine;  a  Winterthour, ~avait
exposé les clichés d’Oded
Balilty. Sa directrice cher-.
chait une étape en Suisse ro-
mande  pour ce’ travail
qu’elle défend. Elle connais-
sait le MEN et, trés vite, le
conservateur Marc-Olivier
Gonseth accepte, frappé par
la. force: et*la""ohercnce de
n Sdehons.. des.
esse quotzdzemwhzl
existe peu de représentation du
muy, estime-t-l. Et il le fait de
maniére décalée, avec une cer-
taine distance».

La vision de la barriére coté
palestinien est rare, les abords
cOté israélien plus accessibles..
«Avoir les deux faces domne une

W.NNe en.1979.

impression frlus neutre, plus indé-
pendante», reléve Marc-Olivier

‘Gonseth. Car finalement, les

souffrances sont semblables.
«On oublie parfois que les consé-
quences économiques de la cons-
truction du muyr sont aussi impor-
tantes pour les Israéliens», expli-
que Oded Balilty.

~«Une cicatrice» -

Jérusalem;:ik
refuse,-a 18 amsyrdeffectuer”
son service militaire. En rem-
placement, il a la chance
d’étre formé comme photo-
graphe. En 2001, il entre a
I’'agence Zoom 77 et com-
mence, l'année" suivante, a
travailler pour - Associated
Press (AP) dans sa ville na-
tale. Il couvre, notamment,
la - ‘'seconde intifada. © En
Suisse, ses photos sont distri-
buées par 'agence Keystone.
Au travers de. son regard
neutre, il s’attache 3 mon-
trer cette. «cicatrice balafrant le
paysage». Oded Balilty illus-
tre I’absurdité du mur zigza-
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guant entre les rues, les mai-  phe, les. &tres humains qui Neuchétel, Musée d’ethno-:
sons ét les trottoirs de Cisjor-  tentent de vivre dans ses pa-  graphie, du mardi au dimanche
dan e serpent-de béton  rages oui. /JIW ‘ de 10h -a 17h, jusqu'au

n’intéresse pas le photogra- 18 mars

A Au Dis, dans la périphérie de Jérusalem, le mur était achevé en décembre 2005. Ce serpent
de béton culmine a huit métres de haut et zigzague sur, 749 kilométres.  PHOTOS SP-BALILTY
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Trois générations de Palestmien au pldu.mur, bou Dis, du c6té cisjordanien. Pour Oded
Balilty, cette image symbolise la vie quotidienne qui se poursuit malgré tout. -
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