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Le jeu ((Second Life)) taft
son entrée dans un musée

NEUCHAIFI — Un. partie de
Ia nouvelle expo do Muses
d'.thnoraflis reprodud
fidilemeut I'uuiver. du iou
virtuel. liii premiere mall-
dials.

Lihabitude. Ic public accede
a lillusion de €Second Life
Un ordinateur Grace au Musée
dethnographie de Neuchàtel
(MEN), ii peul desormais sy
immerger physiquement. line
partie de Figtires de lartifice,.,
anouvelle exposition (a voir

jusqtiau 11 novenibre), replo-
duit fidelement lambiance du
jeu mondialement connu. Uric
salle identique sera bientOt
creee a Fintérleur meme du jeu

Second Life est Ia meilleure
Evocation actuelle de cc que
peut êtic Un monde virtue!, pa-
raflele all nOb-e, explique Yann
Lavifle. conservateur adjomt du
MEN Bref, du path bEfit pour
Ic theme de lexpo. qui traite dcc
rMaflnns entTe Ia technologie et
le corps Secnnc1 life" permet
tous les fanlasmes. notamment
ceux du corps. Le Jouctir peut
con gtir.r Comme ii lentend
son personflage virtue1 (lire
j'encathë a-conrrv)."

LEquipe du MEN a VECU en
direct 'explosion do
phEnonenc"Lorsquenous
avons découvert Ic jew en etE
2006. ii y avait 200 000 insctit.
Q uatre mois plus tart ii en
comptait Un million et

aujourd'hrn deux millions. Ce
serait par ailleurs Ia premiere
lois quun eu 'idéo fascineau-
tant les mEdrns. Yann Laville a

déjà jouE des centaines
dheures pour comprendre Ic
fonctionnement de "Second
Life. "Je na! ja,nais pns
doptiori payante. fai Un per
sonnage simple qin me permet
d'observer YCvolution du jeu.

Dcminhuu. urn
ww.pthno.2Omth.rh

"Second Life)) pour les nuls
WEB — Concu en 2003 par le studio californien
Linden Lab. Second Life est Un cyberespace
sur Internet qui permet aux internautes de Se
divertft de faire des rencones et aussi du bu-
siness Ce monde virtue! ressemble ala vraie vie.
Four entrer dans fespace 3D, ii est imperatif de
sinscrire — gratuitement — ci de Sc crEer wiper-
sonnage. un avatar line lois son look c:hoisi, on

pail se lancer a Ia dEcouverte de Second Life
Comme dans Ia réalite. ii faut de largent pour
vine he Linden dollar, Ia monnaie locale, est
convertible en dollars (300 LD pour I dollar). II
permet dacheter des terrains, des vêtements,
etc tine lois sur place, tout est possible' Chaque
avatar peut acquerir une maison. sortir en boite
et mEme ouvrir son propre business. ISIbI

L.js. ,S.NS ilk' toil
-e uunuNWes!.nS.
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Le jeu "Second Life)) fait
son entrée dans un musée
NEUCIIATEL — he pills di
Ii uiovislls sips dv MuSs
d'.tliuiogrsflie repreduit
fiulilpuuent I'univers dii mu

virtuul. One premiere mon-
dials.

Dhabitude Ic public accede
Illusion de Second Life" S

ml ordinateur. Grace au MusS
d'ethnographie de NeuchAtel

(MEN). ii peut désormais sy
immerger physiquement Une
partie de Figures de 'artifice",
Ia nouvelle exposâtion (a voir
jusquau 11 novembre). repro-
dint fidèlement l'auibiance du
jeu mondialement connu line
salle identique sera bientOt
cre4e a linterleur méme du jeu.
Second Life psi Ia meilletire
evocation t Tuelle de Ce que

peut élre un monde virluel. pa
raflele au none", explique Yann
Lanfle. conservateur adjoint du
MEN Bref. du pain bénit pour
Ic theme de lexpo, qm traite des
relations entTc Ia technologie et

le corps. Second Life' pemiet
tons les fantasmes, notamment
ceux du corps. Le Joucur peut
configurer comme il lentend
son personnage virtuel (lire
I'e,wdre n-cunrre).

I2équipe du MEN a vEni en
direct lexplosion du
phénomCne. Lorsque nous
avons decouvert le jeu. en
2006 ii y avail 200 000 insc -its
Qutre mois plus tard. it en
comptait ml million et
aujourd'hui deux millions." Ce
serait par ailleurs Ia premiere
fois qu'uIneu video fascme au
tant les médias. Yann Laville a
déjà joué des centaines
dheures pour comprendre Ic
foncUonnement de Second
Life. Je nal amais pris
doplion payante yai un per-
sonnage simple qul me permet
dobserver revolution du jeu'

iieminiqM. Bitti
www ethnci.2Omjn h

WEB - Conçu en 2003 par 1 studio californien
Linden Lab, Second Life" est un cyberespace
mr Internet qui permet aux internautes de se
divertiE de faire des rencontres at aussi du bu-
siness. Ce inonde trtuel ressemble ala vraie vie.
Ikur caner dans lespace 3U II esi impératif de
s'inscrire gratuitement — et de 5€ créer ml per-
sonnage. tin avatar. line fois son look choisi. on

peut se lancer a Ia decouverle de Second Life"
Comme dans Ia réalité, il faut de largent pour
vivre. Le Linden dollat Ia monnaic locale eM
convertible en dollars (300 LD pour 1 dollar). I]

permet dacheter des teiTains. des vCtements.
etc. line fois sur place, tout psi possible! Chaque
avatar peut acquéñr me maison. sortir en bolle
et meme ouvrlr son propre bumness. (tab)

"Second Lifen pour las nuls
L. tad Lie. IS- nifl—

Ausgabe Lausanne              
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to jeu "Second Life)) fait
son entrée dans un musée

IJhabitude. It public accede
'illusion de Second Lde via

un ordinateur Grace ali Musee
dethnographie de NeuchâteI
(MEN). ii petit desormais sy
immerger physiquenent. Une
parue de Fgures de artifice,.
Ia nouvelle exposition (a voir
usquau 11 novembre), repro-
duit fidélement lambiance du
jeu mondialement comm. tue
safle identique sera bientôt
créee a linteneur mene du jeu.
Second Lie. est Ia meilleure

evocation actuelle do cc que
pew être un monde virtuel, pa-
rallCle au nofle. explique Yann
Laville. conservateur adjoint du
MEN. Bref, du pain bénit pour
le theme de lexpo, qui traite Ae
reladons entre Ia technologie et

Ic corps. Second Life permet
tous les fantasmes, notamment
ceux du corps Le joueur pout
configurer conime ii lentend
on personnage virtuel (lire
lencadrE cx -conIre).

LCquipe lu MEN a vécu en
direct lexplosion du
phCnonéne 'Lorsque nou
avons découverl le Jeu, en Ôté
2006. ii y avait 200 000 mscnts
Quatre mois plus lard, ii en
comptait Un million it
jujcrnrdhtu drux rntUions Ce
serait par ailleurs Ia premiere
lois quun jeu ndCo fascine au
taft les médias. Yann Laville a
deja joue ties centaines
dheures pour omprendre Ii
fonctionnement de Seu,nd
Life. Je nm Jamais pns
doption payante Jai Un per-
sonnage sunpie cpA! me pennet
dobserver Fevolution du jeu*

Iniiiq.. htti
wwv.ethna2omrn.eh

kLEII.SEttJb'f.ft

NEUCHATEL — One partied.
Ii nouvelui sips dv Music
dethnsriphii repruduit
fidjI.ment I'univsrs du jig
virtuisi. One premiers men-
disk.
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((Second Life" pour les nuls
WEB - Conçu en 2003 par le 'tudio californien
Linden Lab, 'Second Life>> est un cyberespace
sur Internet qui permet aux internautes de se
divertix de faire des rencontres et aussi du bu-
siness Ce monde virtuel ressemble a la vraie vie.
Pour entrer dans lespace 3D, ii est impératif de
s'inscrire — gratuitement — et de se créer un per-
sonnage, un avatar Une fois son look choisi, on

peut Se lancer a la découverte de "Second Life"
Comme dans la réalité, il faut de l'argent pour
vivre. Le Linden dollar, la monnaie locale, est
convertible en dollars (300 LD pour 1 dollar). II
permet d'acheter des terrains, des vétements,
etc. Une fois sur place, tout est possible! Chaque
avatar peut acquerir une maison, sortir en boite
et méme ouvrir son propre business. (sib)
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Link-Box
Visiter le site
Info-Box
((Second Life,, pour les nuls
WEB — Conçu en 2003 par le studio californien Linden Lab, <<Second Life,> est Un cyberespace sur
Internet qui permet aux internautes de Se divertir, de faire des rencontres et aussi du business. Ce
monde virtuel ressemble a Ia vraie vie. Pour entrer dans l'espace 3D, ii est imperatif de sinscrire —
gratuitenient — et de Se créer un personnage, un avatar. Une fois son look choisi, on peut se lancer a
Ia clécouverte de c<Second Life>>. Comnie dans Ia réalité, il faut cle l'argent pour vivre. Le Linden
dollar, Ia monnaie locale, est convertible en dollars (300 LD pour 1 dollar). II permet d'acheter des
terrains, des vétements, etc. Une fois sur place, tout est possible? Chaque avatar peut acquérir une
maison, sortir en boite et même ouvrir son propre business.

Le jeu (<Second Life>> fait son entrée dans un musée

NEUCHATEL — Une partie de Ia nouvelle expo du Musee d'ethnographie reproduit fidelement
l'univers du jeu virtuel. Une premiere mondiale.

D'habitude, le public accede a l'illusion de <<Second Life>> via un ordinateur. Grace au Musée
d'ethnographie de Neuchâtel (MEN). il peut désormais s'y immerger physiquement. Une partie de
<<Figures de l'artifice>,, Ia nouvelle exposition (a voirjusqu'au 11 novembre), reproduit fidélement
l'ambiance du jeu mondialenent connu. Une salle identique sera bientot creee a l'interieur meme du
jeu. (<Second Life>> est Ia rneilleure evocation actuelle de Ce que peut etre un monde virtuel, parallele
au notre,>, explique Yann Laville, conservateur adjoint du MEN. Bref, du pain benit pour le theme de
l'expo, qui traite des relations entre Ia technologie et le corps. <<Second Life,, perinet tous les
fantasmes, notamment ceux du corps. Le joueur peut configurer connie il l'entend son personnage
virtuel (lire l'encadré ci-contre).>>

L'equipe du MEN a vécu en direct l'explosion ciu phénoniéne. uLorsque nous avons decouvert le jeu,
en eta 2006, il y avait 200 000 inscrits. Quatre mois plus tard, il en comptait un million et aujourd'hui
deux millions.,> Ce serait par ailleurs Ia premiere fois qu'un jeu video fascine autant les medias. Yann
Laville a déjà joué des centaines d'heures pour comprendre le fonctionnement de <<Second Life,,.
((Je n'ai jarnais pus d'option payante. J'ai un personnage simple qui me permet d'observer l'évolution
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du jeu.

Dominique Botti
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LEXPR$SS

Par
Jean-Luc Wenger

C
ôté israélien du niur
de sécurité, on vit
clans la craiiite des at—

ten tats suicides. Côté pales-
tinien. on suhit les affronts
quoticlicns de cette prison a
cici ouvert. Flier encore, un
atlentat suicide a fàit trois
morts dans ime boulange—
nc d'Eilat. dans le sud d'Is-
raël. Coinme photographe
ponr l'agence dc presse
Reuters, Ocled Ralilty aurait
du COUvrir cet évenement.
Mais ics images qu'ii ex-
pose 2LU MEN (Musée d'eth-
nographie de Neuchâtel)
jusqu'au 18 rna-s vont au—
clctà de I'actualité tragique
de Ia region.

I)epuis 2002, Oded Balilty
suit l'érection de la barrière,
pour l'agence bien sür, et en
couleurs. Mais aussi pour iui,
dans ses moments de loisir.
Ces images-là sont en noir et
blanc, toujours. Au MEN, ii a
commente ses images, toutes
liées nfl souvenir extreme—
inent précis. C'est ici qu.j'ai
éié blessé, dit le photographe,
une ba/ic perdue>.

Stir Un autre cliché. un
manifestant palesunien
meurt, une balle dans la tête.
.Je me Irouvais a deux metres de
lui'. note sobrement le

jeune homme. Une femme
en picurs. des maisons dé-

tniites, la vie quotidieiine
dans l'ohjcctif cl'Oded Ba-
lilly est faite de drames. Mais
pas seulement. Tous les yen-
dredis, dans le village de
Bil'in. Palestiniens et Israé-
liens manifestent contre le
<<mur de l'apartheid<<. Des
deux côtés de la construc-
tion, des pacifistes se réi.uiis—
sent. Les policieis sont fr.c me—
flies tout le nwnde se connail".

La face cisjordanienne

Dans le foyer clu musée,
Un minilahyrinthe symbolise
Ia peur dc l'autre. Des pho-
tos se font face, se renvoienl
les themes. L'exposiition
<A1ong The Lines" se pro-
longe par un beau livre dii
mêmc nom. La galete Coal-
mine, a Vuiiterthoi.u avail
exposé les clichés d'Oded
Balilty. Sa dircctrice cher-
chait une ctape en Suisse ro-
mande pour cc travail
qu'efle defend. Elle connais—
sait Ic MEN et, três vite. Ic
conservateur Marc-Olier
Gonseth accepte, frappé par
Ia force et Ia cohcrcncc dc
ces images. En dehors des
photos de presse quolidienne, ii
existe pelt dc reprcen ta/ion du
Dliii: esflme—l—iI. Et ii le tai/ dc
man iere décalée, aver une eei
tawe distance'.

l.a vision de Ia barriere côté
palestiincn est rare, les ahords
côté israclien plus accessibles.
Avo,r les deux faces donne line

impression plus neutre, plus incic-
pendante, relève Marc-Olivier
Gonseth. Car finalement, les
souffrances sont semblables.
<On oublie parfois que les consé-
quences économiques de la cons-
truction du mursont aussi impor-
tantes pour les Israéliens>, expli-
que Oded Balilty.

RUne cicatrice
Ne en 1979 aJérusalem, ii

refuse, a 18 ans, d'effectuer
son service militaire. En rem-
placement, il a la chance
d'être formé comme photo-
graphe. En 2001, ii entre a
l'agence Zoom 77 et com-
mence, l'année suivante, a
travailler pour Associated
Press (AP) dans sa yule na-
tale. Ii couvre, notamment,
la seconde intifada. En
Suisse, ses photos sont distni-
buées par l'agence Keystone.

Au travers de son regard
neutre, ii s'attache a mon-
trer cette <<cicatrice balafrant le
paysagex. Oded Balilty illus-
tre l'absurdité du mur zigza-
guant entre les rues, les mai-
sons et les trottoirs de Cisjor-

Des deux côtés du
PHOTOS Une exposition au Musée d'ethnoguaphie de Neuchâtel montre les images d'unjeune photographe
israélien. En noir et blanc, ii documente l'absurdité dc cette construction. lJn travail sensible et indépendant

mur

Desdeuxcôthdui
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LEXPR$SS

danie. Le seipent de béton
n'mtercsse pas le photogra-
phe, les ètres hutnains qui

tentent de vivre dans ses pa-
rages oui. /JLW

graphie, du mardi au dimanche
de lOh a 17h, jusqu'au
18 mars

Neuchâtel, MusEe d'ethno-

A Abou Dis, dans Ia peripherie de Jerusalem, le mur etait acheve en decembre 2005 Ce serpent
de beton culmine a huit metres de haut et zigzague sur 749 kilometres PHOTOS SP BALILTY
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LEXPR$SS

Trois generations de Palestiniens au pied du mur, a Abou Dis, du côté cisjordanien. Pour Oded
Balilty, cette image symbohse Ia vie quotidienne qui se poursuit maigre tout
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Limp&lthI

Des deux côtés du mur
PHOTOS Une exposition au Musée d'ethnographie de Neuchâtel montre les images d'unjeune photographe
israélien. En noir et blanc, ii documente l'absurdité de cette construction. Un travail sensible et indépendant

Par
Jean-Luc Wenger

C
ôté israélien du mur
de sécurité, on vit
dans la crainte des at-

tentats suicides. Côté pales-
tinien, on subit les affronts
quotidiens de cette prison a
ciel ouvert. Hier encore, un
attentat suicide a fait trois
morts dans une boulge
ne d'Eilat, dans le ud ds-
rae!. Comme photographe
pour l'agence de presse
Reuters, Oded Balilty aurait
dfl couvrir cet événement.
Mais les images qu'il ex-
pose au MEN (Musée d'eth-
nographie de Neuchâtel)
jusqu'au 18 mars vont au-
delà de l'actualité tragique
de Ia region.

Depuis 2002, Oded Balilty
suit l'érection de la barriêre,
pour l'agerice bien sür, et en
couleurs. Mais aussi pour lui,
dans ses moments de loisir.
Ces images-là sont en noir et
blanc, toujours. Au MEN, ii a
commenté ses images, toutes
liées a un souvenir extreme-

précis;
blessé dit le photographe,

une balle perdue.
Sur un autre cliché, un

manifestant palestinien
meurt, une balle dans la tête.
<<Je me trouvais a deux metres de
lui>, note sobrement le
jeune homme. Une femme
en pleurs, des maisons dé-

truites, la vie quotidienne
dans l'objectif d'Oded Ba-
lilty est faite de drames. Mais
pas seulement. Tous les yen-
dredis, dans le village de
Bil'in, Palestiniens et Israé-
liens manifestent contre le
<<mur de l'apartheid>>. Des
deux côtés de la construc-
tion, des pacifistes se réunis-
sent. <Les policiers sont les <me-

mes; tilt lP?flO?2de

La face cisjordanienne

Dans le foyer du musée,
un minilabyrinthe symbolise
la peur de l'autre. Des pho-
tos se font face, se renvoieint
les themes. L'exposition
<<Along The Lines>> se pro-
longe par un beau livre du
même nom. La galerie Coal-
mine, a Winterthour, avait
exposé les clichés d'Oded
Balilty Sa directrice cher-
chait une étape en Suisse ro-
mande pour ce travail
qu'elle defend. Elle connais-
sait le MEN et, très vite, le
conservateur Marc-Olivier
Gonseth accepte, frappé par
la force er Ia cohCrcnce.dc
ces:iruage dehm&. de.
photos d jes'squotidien'nekil
existe peu de representation du
mur, estime-t-il. Et ii le fait de
manière décalée, avec une cer-
tame distance>>.

La vision de la barriêre côté
palestinien est rare, les abords
côté israélien plus accessibles.
<<Avoir les deux faces donne une

impression plus neutre, plus indé-
pendante>>, relève Marc-Olivier
Gonseth. Car finalement, les
souffrances sont semblables.
<<On oublie parfois que les consé-
quences économiques de la cons-
truction du mur sont aussi impor-
tantes pour les Israéliensa, expli-
que Oded Balilty.

((Une cicatrIce)
en J979 Jrusalem, il

refuse, a i& ud'effectuer<
son service militaire. En rem-
placement, ii a Ia chance
d'être formé comme photo-
graphe. En 2001, il entre a
l'agence Zoom 77 et com-
mence, l'année suivante, a
travailler pour Associated
Press (AP) dans sa ville na-
tale. Il couvre, notamment,
la seconde intifada. En
Suisse, ses photos sont distri-
buées par l'agence Keystone.

Au travers de son regard
neutre, il s'attache a mon-
trer cette <>cicatrice balafrant le
paysage>>. Oded Balilty illus-
tre l'absurdité du mür zigza-
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Limp&lthI

guant dntre les rues, les mai-
sons Ct les trottoirs de Cisjor-
dame. Le serpent de beton
n'intércsse pas le photogra-

phe, les êtres humains qui
tentent de vivre dans ses pa-
rages oui /JLW

•Neuchâtel, Musée d'ethno-
graphie, du mardi au dimañche
de lOh a 17h, jusqu'au
18 mars

A Abou Dis, dans Ia peripherue de Jerusalem, fe mur etait acheve en decembre 2005 Ce serpent
de beton culmune a huit metres de haut et zigzague sur 749 kulometres PHOTOS SP BALILTY
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Limp&lthI

Trots generations de Palestiniens au pied du mur, a Abou Dis, du côte cisjordanien Pour Oded
Balilty, cette image symbolise Ia vie quotidienne qui se poursuit maigre tout
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